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RESUMO

Este artigo aborda como é possivel construir e aplicar de maneira eficiente o conceito
de Metaverso desenvolvendo a importancia do Metaverso para a sociedade com sua
ampliagdo do espago real do mundo fisico dentro de um espago virtual na internet,
permitindo a conectividade entre individuos de maneira virtual rompendo as barreiras
no mundo fisico, abordando tecnologias aplicaveis como criptoativos, QR Code,
Business Intelligence, Big Data que podem ser utilizadas para criar a conectividade
entre o mundo real e o mundo virtual, exemplifica o processo por meio do proprio
projeto RPG Ag¢do V Reag¢do: Metaverso, ressaltando a maneira como desde o
algoritmo conceitual criado como um RPG de mesa a ludicidade em conjunto ¢ possivel
observar e simular os aspectos do Metaverso. A utilizagdo da ludicidade do RPG
permite que seja explorado ao maximo da interag¢do entre o mundo real e um mundo
virtual fazendo com que ndo seja apenas uma experiéncia avulsa, alienando o individuo
do mundo real, mas uma experiéncia agregada ao momento de ludicidade de estar se
divertindo com um mundo virtual experimentando uma intera¢do construtiva com o
mundo real e ao mesmo tempo contribuindo para o mesmo explorando todo potencial
de uma experiéncia digital e valorizando todas as possibilidades tanto comerciais
quanto de construgdo de habilidades e competéncias do proprio usudrio.

Palavras-chave: MVP. Metaverso. RPG. Criptomoedas.

! Académica do curso de Licenciatura em Pedagogia na Uniasselvi. E-mail: juliasgularte@gmail.com

2 Académico do curso de graduacdo em Sistemas para Internet na Faculdade QI Brasil (FAQI). E-mail:
wocosta94(@gmail.com

3 Especialista em Docéncia no ensino profissional e superior e Lideranga e formagao de sucessores,
Bibliotecaria na Faculdade QI Brasil (FAQI). E-mail: gianasouza81(@gmail.com

* Professor Coordenador do curso de Sistemas para a Internet da Faculdade QI Brasil (FAQI). E-mail:

silvio.viegas@gi.edu.br



http://juliasgularte@gmail.com
http://wocosta94@gmail.com
mailto:gianasouza81@gmail.com
http://silvio.viegas@qi.edu.br

1. INTRODUCAO

O artigo explica o conceito de Metaverso através das ideias de Backes e
Schlemmer (2008) ressaltando o surgimento e a importancia do Metaverso para a
sociedade com a ampliagdo do espago real do mundo fisico dentro de um espacgo virtual
na internet, permitindo a conectividade entre individuos de maneira virtual rompendo as
barreiras no mundo fisico e permitindo a unificagdo de ideias e experiéncias de maneira
remota.

A defini¢ao do artigo ¢ relacionado com uma metodologia eficiente de aplicacao
do Metaverso com as devidas tecnologias e exemplificado pelo projeto RPG A¢ao V
Reagdo: Metaverso, foi criado um jogo em 2D que sdo objetos com duas dimensdes que
normalmente se constituem de largura e comprimento em computagao grafica utilizando
tecnologia de QR Code para gerar a conectividade de elementos do mundo real.

Ainda neste artigo abordaremos a utilizagdo dos conceitos que encontramos no
site da Tableau e Oracle (2022) que define a importancia das tecnologias empregadas
como a utilizagdo de Business Intelligence e Big Data consumir e transformar o fluxo
de dados gerado pelo Metaverso em matéria prima digital para transformar e aprimorar
o desenvolvimento e o potencial do proprio Metaverso e sua aplicagdo tecnologica na
sociedade.

Exploramos neste artigo a pré existéncia deste conceito de interatividade entre o
mundo real e virtual, que ja ¢ utilizado sutilmente a muito tempo desde os primérdios da
internet, onde por meio da criagdo de um perfil virtual podemos interagir com outros
usudrios criando conexdes e experiéncias reais ¢ at¢ mesmo de maneira inconsciente
romper a barreira do mundo virtual realizando compras por transagdes digitais de
produtos fisicos.

Ressaltamos no artigo por meio do projeto RPG Acdo V Reagdo: Metaverso, o
potencial que pode ser aplicado e desenvolvido na utilizacado do Metaverso por meio de
um jogo virtual, que com os devidos recursos aplicados pode ser explorado utilizando a
tecnologia 3D ou de jogos MMO conectando ideias relacionadas ao RPG, gerando

verdadeiras interagdes online por meio da utilizagdo da tecnologia de Criptoativos.



2. O CONCEITO METAVERSO E SUA ASSOCIACAO COM O RPG

As primeiras ideias de Metaverso surgiram na sociedade nos anos 80, a iniciagao
do RPG (Role-Playing Game) nos anos 70 deu a base inicial para o entendimento do
que seria Metaverso posteriormente, no dicionario de portugués temos a defini¢do de
Metaverso como um mundo virtual criado digitalmente que simula a realidade e
permite a interagdo entre os usudrios que dele fazem parte, a sigla RPG que significa
Role-Playing Game em traducdo para o portugués como Jogo de interpretagdo de
papéis nos dé a ideia de que o Metaverso e o RPG tem uma certa familiaridade em
comum por serem mundos parecidos ¢ mundos que podem carregar um nivel de
grandiosidade para a imersdo de quem o utiliza, um sistema de RPG de mesa (livro jogo
para RPG) agregado a um cendrio ludico pode servir como um algoritmo conceitual
para a criagdo de um Metaverso, assim como realizado no RPG Ac¢do V Reagdo:
Metaverso.

O RPG Acao V Reacao: Metaverso desenvolve o conceito de Metaverso de
maneira a que seja explorado ao maximo da interagao entre o mundo real € um mundo
virtual fazendo com que ndo seja apenas uma experiéncia avulsa, alienando o individuo
do mundo real, mas uma experiéncia agregada ao momento de ludicidade de estar se
divertindo com um mundo virtual experimentando uma interagdo construtiva com o
mundo real e a0 mesmo tempo contribuindo para o0 mesmo explorando todo potencial de
uma experiéncia digital e valorizando todas as possibilidades tanto comerciais quanto de

construcdo de habilidades e competéncias do proprio usudrio.

“A ideia de Metaverso, embora descrita com outros termos,
surge em 1984, em livros como Neuromancer, de William
Gibson. Entretanto, o termo Metaverso, em si, foi criado pelo
escritor Neal Stephenson no inicio da década de 90, em um
romance pos-moderno, intitulado Snow Crash (em portugués
Samurai: Nome de Cddigo). Segundo o autor, Metaverso tem
carater real, bem como utilidade real publica e privada, pois
se trata de uma ampliacdo do espaco real do mundo fisico
dentro de um espago virtual na internet.” (BACKES;
SCHLEMMER, 2008, p.521).

As ideias enderecadas a questdes comerciais exploram conceitos de Outdoor
(painel publicitario) para a publicidade em grande escala de produtos e servicos,
diferente dos antincios em plataformas online, mas sim sendo um marketing agregado
ao enaltecimento do crescimento para a economia local, regional e global, esse seria um

método associado a conceitos de Business Intelligence e Big Data.



O Business Intelligence (BI) combina analise empresarial,
mineragao de dados, visualizac¢do de  dados,
ferramentas/infraestrutura de dados e praticas recomendadas
para ajudar as organizagdes a tomar decisdes impulsionadas
por dados. (TABLEAU, 2022).

A definicdo de Big Data sdo dados com maior variedade que
chegam em volumes crescentes ¢ com velocidade cada vez
maior. Isso também ¢ conhecido como os trés Vs.
Simplificando, Big Data ¢ um conjunto de dados maior e
mais complexo, especialmente de novas fontes de dados.
Esses conjuntos de dados sdo tdo volumosos que o software
tradicional de processamento de dados simplesmente ndo
consegue gerencid-los. No entanto, esses grandes volumes de
dados podem ser usados para resolver problemas de negdcios
que vocé ndo conseguiria resolver antes. (ORACLE, 2022).

Existem alguns conceitos que foram muito defasados devido as mas utilizagdes
da tecnologia relacionada a jogos mas que possuem grande potencial para desenvolver o
Metaverso com a aplicagao de maneira exponencial, esses conceitos sao o Blockchain
que s3o um grande banco de dados compartilhados que registram as transacdes dos
usuarios, as Criptomoedas que sdo moedas virtuais que ndo sao emitidas por nenhum
governo como o real ou o dolar, e o NFT - em inglés: non-fungible token traduzido para
portugués como um token nao fungivel, a estrutura de criptoativos tem grande potencial

para interligar a economia com a conectividade da internet.

NFT ¢ uma sigla para "Non-fungible Token" que, em
traducdo livre, seria algo como "Token ndo-fungivel". A
chave para entender o que s8o NFTs e sua aplicacdo esta na
ideia de um bem ser ou ndo fungivel. Em economia, bens
desse tipo sdo aqueles que ndo sdo unicos e sdo
intercambiaveis: uma moeda de R$ 1 ¢ um bem fungivel
porque, se vocé troca-la por outra, vocé continua com RS 1.
(GARRETT, 2021).

2.1. MVP DO RPG ACAO V REACAO: METAVERSO

O MVP ¢ uma sigla em inglés para Minimum Viable Product traduzido para
portugués como Produto Viavel Minimo, com o conceito de ser a versdo mais simples
de um produto, um modelo criado para demonstrar suas funcionalidades do produto, o

RPG Acdo V Reagdo: Metaverso demonstrou na aplicagdo do MVP de seu Metaverso



um ambiente virtual em 2D que sdo objetos com duas dimensdes que normalmente se
constituem de largura e comprimento em computacao grafica, o RPG Agao V Reacao:
Metaverso possui um algoritmo conceitual muito estruturado pelo sistema do RPG Agao
V Reagdo, o que significa que ele pode ser ainda explorado com devidos investimentos
em um jogo de graficos 3D que sdo desenvolvidos com computacdo grafica
tridimensional, os graficos utilizam representagdes tridimensionais de dados
geométricos que sao armazenados em um computador com o proposito de realizar
calculos e renderizar imagens de 2D, ou em um jogo de MMO (sua sigla em inglés
significa Massively Multiplayer Online traduzido para portugués como Multiplayer
Massivo Online) que podem ser jogados com varias pessoas a0 mesmo tempo, nesses
parametros podemos imaginar a aplicagao de uma tecnologia com cripto ativos que seria
a NFT na criagdo dos usuarios de itens unicos dentro do jogo, onde um jogador
conseguiria criar um item como itens de combate, uma montaria, alguns tipos de
vestimentas; e estes itens teriam um valor simbdlico dentro do jogo ou até mesmo sendo
explorados com outras tecnologias de criptoativos, assim gerando um evento
econdmico, que contribuiria com usudrios e terceiros num mundo real e em tempo real

como os conceitos j& aplicados no projeto de doacdes para ONGS.

“[...] Quando as interagdes podem enriquecer ou modificar o
modelo, o mundo virtual torna-se um vetor de inteligéncia e
criagdo coletiva.” (LEVY, 1999, p. 75).

2.2. 0 JOGO ACAO V REACAO: METAVERSO

O jogo RPG Acdo V Reagdo: Metaverso foi desenvolvido por Wilson Costa
aluno do curso Sistemas para Internet da Faculdade QI — FAQI e publicado pela Taverna
Gularte Editora em 2021, o jogo utiliza o sistema e alguns personagens do livro de RPG
Ac¢do V Reagdo: As Ilhas Soturnas, escrito por Wilson Costa e publicado pela Taverna
Gularte Editora em 2018.

O jogo RPG Acdo V Reacdo: Metaverso nos traz uma op¢ao de como utilizar
maneiras de dentro de um mundo virtual através de compra de servigos e de produtos do
mundo real, no jogo existem varios estabelecimentos que existem fisicamente no mundo
real, os usudrios conseguem ter acesso a eles de modo virtual conseguindo utilizar eles
no mundo real, algumas salas especificas dentro do jogo se tornam uma espécie de

Outdoor para uma loja ou servico enaltecendo o marketing de vendedores, assim



tornando o estabelecimento real e conectado com nossa realidade, o acesso para cada
estabelecimento se tem através do sistema de leitura de QR Code que ¢ uma versao
bidimensional do cédigo de barras, composto de padrdes de pixels em preto e branco.
Souza (2022) relata que: “Neste cendrio atual da sociedade, conseguimos
interpretar dados para simular realidades, tomar decisdes mais inteligentes e até mesmo
utilizar diferentes tipos de criptomoedas na geracdo de valor. Mas ¢ preciso mais para
que o Metaverso aconteca. O avango do 5G, por exemplo, vai alavancar o potencial de
tecnologias fundamentais para a efetivagdo do Metaverso”, pensando nas palavras de
Souza percebemos que ¢ possivel nos conectar como um todo no mundo virtual, pois o
Metaverso nos permite ter essa conectividade com o que j& existe na vida real, a
chegada do 5G serd um grande avango para a tecnologia realizar a expansao e chegar a

todos os lugares tornando real as ideias para o Metaverso.

O 5G ¢é o proximo passo evolutivo para a banda larga sem fio.
Sua missdo ¢ elevar, e muito, as potencialidades da rede atual,
conhecida como 4G, alcando a banda larga moével a
altissimos padrdes de velocidade de conexdo e de usuarios
simultdneos. Em resumo, as redes 5G prometem aos seus
futuros usudrios uma cobertura mais ampla e eficiente,
maiores transferéncias de dados, além de um numero
significativamente maior de conexdes simultaneas. As redes
da 4* geragdo, utilizadas atualmente em algumas regides do
Brasil, sdo capazes de entregar uma velocidade média de
conexdo de, aproximadamente, 33 Mbps. Estima-se que o 5G
sera capaz de entregar velocidades 50 a 100 vezes maiores,
podendo alcancar até 10 Gbps. (HELERBROCK, 2022).

A Tecnologia esta evoluindo a cada dia, se pararmos para pensar estamos
conectados com as ideias do Metaverso ha muitos anos, a chegada de compras feitas
através de plataformas online que chegam por correios e distribuidoras no enderego do
comprador j& trabalhavam sutilmente este conceito de compras através da tecnologia,
esse conceito também permitird que futuramente as pessoas consigam se encontrar
virtualmente, trabalharem em projetos juntos como muitos j& realizaram através das
tecnologias das plataformas virtuais por conta da pandemia do Corona Virus de 2019,
muitas pessoas passaram a conhecer o mundo virtual de maneira mais expansiva com o

decorrer das evolugdes da tecnologia.



3. METODOLOGIA

Os matérias e métodos utilizados para a elaboracao deste artigo cientifico foram
a andlise e leitura do artigo METAVERSOS: novos espagos para constru¢do do
conhecimento publicado pela Revista Didlogo Educacional; algumas pesquisas em sites
confiaveis sobre as tecnologias da sociedade vigente, muitos destes sites explicam sobre
as questdoes das criptomoedas, os conceitos sobre Big Data e Business Intelligence;
foram retiradas algumas imagens do jogo RPG Ac¢do V Reacdo: Metaverso para
explicar o conceito de Metaverso que ele emprega; foi também ressaltado o

embasamento relacionado ao livro RPG Ag¢ao V Reagdo: As Ilhas Soturnas.

LINKS DE ACESSO

APRESENTACAO MVP: https://www.youtube.com/watch?v=hojreH2ApZ4/

RPGAVR: METAVERSO (ANDROID):
https://taverna-gularte-editora.itch.io/rpgavr-metaverso-android/

RPGAVR: METAVERSO (PC):
http://taverna-gularte-editora.itch.io/rpgavr-metaverso

COLECAO NFT: https://opensea.io/collection/rpgavr/

SITE: https://rpgavr.com/

LINKTREE: https://linktr.ee/RPGAVR/
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FIGURA 1 - Prémio Infomatrix Brasil 2021- SOLACYT

RPc._v & %
ACAO YREACAO e

O projeto RPG Acdo V Reacao foi premiado na
Infomatrix Brasil 2021 da SOLACYT - Sociedad
Latinoamericana de Ciencia y Tecnologia.

JOGO EM DESENVOLVIMENTD  APLICATIVO REDE SOCIAL

FONTE: Disponivel em: https://www.instagram.com/p/CUUWM29L.b6R/ Acesso em:
16 Out. 2022.

Com o apoio da Faculdade QI — FAQI o jogo RPG Ac¢do V Reacdo: Metaverso
em 2021 participou da feira Infomatrix Brasil 2021- SOLACYT - Sociedad
Latinoamericana de Ciencia y Tecnologia e foi premiado pela categoria de prémio de
organizac¢do da Infomatrix Brasil pela iniciativa do jogo aplicar questdes de solu¢des no

mundo do Metaverso.


https://www.instagram.com/p/CUUWM29Lb6R/

FIGURA 2: Introduc¢ao ao mundo do Metaverso

OI" Faculdadeie® Escola Técnica
Sair

FONTE: Disponivel em:
https://taverna-gularte-editora.itch.io/rpgavr-metaverso-android/Acesso em: 16 Out.

2022.

Utilizaremos como exemplo de Metaverso a introducao do personagem Golgy, o
personagem principal do jogo, ao prédio da Faculdade QI, ao andar pelas ruas da cidade
Golgy pode localizar o prédio da Faculdade QI, ao ficar parado em frente a porta
vermelha o jogador recebe uma mensagem dizendo as informagdes: QI FACULDADE
E ESCOLA TECNICA e SAIR, apartir desta informagdo o usuario pode selecionar a
opgdo e ter acesso ao prédio da faculdade ou sair da opgio do jogo. E possivel perceber
com esta cena do jogo que os elementos dela sdo relacionados a realidade, mesmo sendo
um jogo todos os elementos sdo iguais ao que seria no mundo real, como as faixas de
seguranga nas ruas, animais de estimacdo na regido, arvores e postes, o jogo foi
desenvolvido em 2D, porém com o maximo de elementos possiveis para que ele seja

realistico.


https://taverna-gularte-editora.itch.io/rpgavr-metaverso-android/
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FIGURA 3: Acesso ao prédio do Metaverso da Faculdade QI — FAQI

Coordenadora de Vendas Juliana:

Ola! Bem vindo a Instituicdao QI Faculdade e

Escola Técnica! Estamos realizando um

projeto de extensd@o com a Fundacao Arcanus.
-

FONTE: Disponivel em:
https://taverna-gularte-editora.itch.io/rpgavr-metaverso-android/Acesso em: 16 Out.

2022.

Ao entrar no prédio ¢ possivel direcionar Golgy até o balcdao principal da
recepgdo, ali ele € recepcionado pela Coordenadora de vendas Juliana, que lhe localiza e
também lhe informa sobre o que ocorre de novidades na faculdade. O objetivo desta
interagdo ¢ salientar o que o Metaverso tem de realistico com o que conhecemos no
mundo real, pois a personagem da intera¢ao e o ambiente existem de verdade, apesar do
personagem Golgy ser um personagem ficticio ainda assim o jogo se mantem ligado as
ideias do Metaverso. Nesta recepcao € possivel ter acesso a outras salas, como a sala do
ensino superior, falar com outros personagens, entrar em banheiros, e explorar outras
salas presentes, ¢ possivel encontrar no jogo professores, professoras e diversos

colaboradores reais da Faculdade QI.
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FIGURA 4: Dialogo interativo com a Coordenadora Juliana

Faculdade! QT
Curso Técnico de Protetor
Sair

Quer saber mais sobre a QI?

FONTE: Disponivel em:
https://taverna-gularte-editora.itch.io/rpgavr-metaverso-android/Acesso em: 16 Out.

2022.

Ao passar o primeiro didlogo da cena com a coordenadora surge novas opgoes
de interagdo, a op¢io FACULDADE QI, CURSO TECNICO DE PROTETOR e SAIR,
se tornam visiveis, ao selecionar Faculdade QI o jogador ¢ direcionado para uma nova

imagem de interacao.

FIGURA 5: Acesso ao prédio do Metaverso da Faculdade QI — FAQI

FONTE: Disponivel em:
https://taverna-gularte-editora.itch.io/rpgavr-metaverso-android/Acesso em: 16 Outubro

2022.
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Ao selecionar a op¢do FACULDADE QI surgird na tela a imagem de um QR
Code que direcionara para o WhatsApp de um atendente real, a partir deste evento se

inicia a fun¢do do Metaverso, aonde a interacao do jogador se tornara real.
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RESULTADOS E DISCUSSOES

De acordo com nossas observagdes conseguimos perceber e relacionar o quanto
as ideias de Metaverso estdo amadurecendo no cenario da tecnologia, a sociedade esta
cada vez mais necessitando de inovacdes para suprir necessidades vinculadas aos seus
objetivos, toda tecnologia se torna bem vinda quando ¢ pra melhorar o cenario
econdmico em que vivemos, diversas ideias digitais estdo sendo aderidas para otimizar
diversas questdes.

O jogo digital RPG Ac¢do V Reagdo: Metaverso esta contribuindo através da sua
iniciativa de incluir cendrios reais dentro do cendrio digital para a divulgacao de
produtos e servigos de vendedores de diversos ramos, o marketing agregado a jogos ¢
algo positivo alcancando diversos tipos de pessoas em diferentes lugares do mundo, a
iniciativa através do sistema de QR Codes ajuda se tornar mais simples para todos
utilizarem.

A importancia da ludicidade na vida das pessoas ¢ fundamental, quando o ser
humano tem contato com o ludico ele se sente confortavel muitas vezes, o marketing
agregado de maneira ludica ele teria o potencial de ajudar as pessoas escolherem
servicos sem traumas, de maneira natural, sem arrependimentos de compras e

contratagdes pois as pessoas teriam tempo para analisar suas opgoes.

4. CONCLUSAO

Concluimos neste trabalho que as ideias de Metaverso ainda estdo no comego do
seu desenvolvimento, acreditamos que ela terd muito a evoluir, mas estamos no comego
de uma nova era, o ser humano esta aberto a ideias novas, esta interessado a aprender e
aceitar as questdes novas sobre tecnologia, ha 20 anos atrds poucas pessoas sabiam
utilizar um celular comum com botdes de pressionar, hoje em dia as pessoas

desenvolvem videos para internet com celulares com ecra tatil, o famoso Touch Screen.

Os jogos sdo fundamentais para o lazer do ser humano, sabemos de uma certa
forma que muitos nos fornecem sensacdes de alegria e prazer, através de missdes
solucionadas e tarefas cumpridas neles ficamos satisfeitos com tais feitos, o jogo é o
lugar da felicidade digamos assim, pois ali deveriamos ter tranquilidade e exatiddo em

nossos feitos desenvolvidos, seja ele de RPG ou nao.
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O jogo RPG Acdo V Reacdo: Metaverso tem uma tarefa especifica dentro do
jogo trazer a certeza que poderiamos ter acesso a vida real, por ter graficos em 2D ele se
mistura com as ideias da utilizagdo de QR Codes por ser semelhante a estrutura
construida do jogo, dando uma ideia de que ele por inteiro tem a estrutura de um jogo

em 2D, estando sintonizado graficamente como um todo.

O Metaverso tem muito a evoluir, toda a contribui¢do para este universo e
imensamente importante para sua real expansao, o servigo que ele propdem a solucionar
tem uma imensa grandiosidade para a otimizagdo de diversos fatores da sociedade,
como o marketing por precos justos, a ludicidade gratuita, a imersdo na tecnologia, a

facilidade de tornar algo composto em algo simples.

Com as ideias de Metaverso teremos mais comodidade na vida, conseguiriamos
desenvolver tarefas que sdo vistas como dificeis de maneira facil, a oportunidade de ver
catalogos sem estar presente em uma loja fisica otimizaria a vida das pessoas que
muitas vezes nao teriam tempo de estar presente em outro ambiente por conta de suas

rotinas diarias.
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